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Em jogos fantasticos, em ficcao cientifica, e em algumas filosofias "New Age", um portal € uma passagem para outro
mundo do passado, presente, futuro ou para uma consciéncia mais lata. Portal é também um ponto de entrada (como
uma porta cibernética), na internet ou num sitio especifico. Cada vez mais as pessoas do mundo moderno existem num
estado de hyper realidade, envolvendo-se cada vez mais com o mundo hyper real. Imagens sensionalistas, a internet,
jogos de computador e mundos virtuais resgatam, cada vez mais, as pessoas do seu mundo real durante periodos de
tempo cada vez maiores. O resultado é que a sua nocao de mundo real de desvanece no irreal.

Estamos a habituar-nos a viver através dos ecras (televisdes, computadores, telefones portateis...). A nossa identidade
multiplicou-se e vivemos, simultaneamente, através dos diversos perfis virtuais que criamos no Facebook, Twitter, Blogs e
jogos de video... E se a nossa identidade crescesse de tal forma no "outro lado" do ecrd que tirasse o lugar da nossa vida
real?






